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HTML

Un problema en HTML es la colocacion
de los diferentes elementos.

En este esquema podemos ver una
Barra de navegacion estructura simple de una pagina web.

Cabecera

Yacimienfo de Las Hovas

Tafonomia Geologia_ _ Palececologia Investigacion _ _Difusion y Cultura

L]
B a rra El Museo de las Ciencias de Castilla-La Mancha
£l edificio moderna del Museo de Ias Ciencias se apoya sobre las estructuras de antiguos edificios de la juderia
de Gusnca, qus e solapan a diferentes alturas con murallas medievales y con Ios restos de una alcazaba rabe.
El vértigo del pase de las culturas por Cuenca puede experimentarse desde la misma entrada del Museo, pues a

un nivel muy inferior del suelo se aprecian los restos de las construcciones de la alcazaba. Después, la juderia
quedd asentada sobre las ruinas del Alcézar, situéndose su sinagoga en las cercanias de la Torre de Mangana.

[ .
Trasa expulsien de os judlos, en f Sgio XIV.Ia fisonomia upanistca e a cambia: La plaza donde s abre
el Museo estd rodeada de una serie de edificios de nobles del sigi XV que fueron remozados entre los siglos
XVilly XIX (Buscxlmm 2005)

En ol interior del Museo de las Ciencias se encusntra una sala dedicada al yacimiento de Las Hoyas. Una serie
de murales realizados por Ral Martin Sintetizan un primer paisaje que los investigadores interpretaron para dar
vida a Las Hoyas. En esta sala se exponen maquetas de algunos de los ejemplares mas nolorios del yacimiento,
v se expanen ejemplares originales al pblico.

Funciones realizadas en el Museo de las Ciencias de Castilla-La Mancha

Las funciones realzadas en of Museo de [as Clencias de Castll-La Mancha en o que conclemne a a ‘Coleccitn
Palsontologica de Las Hoyas™ son las de conservacion de los ejemplares que componen la caleccion y de la do-
cumentacion contenida en la ba:e de datos que gestiona. Estas funciones implican también el inventario de nue-
vo material incorporado a la coleccién asi como de la documentacién generada:

» Mantenimients y actualizacion continia del inventario informatizado de la coleccion de fésiles procadents
del yacimiento de Las Hoyas. Se incorpora a la base de datos de la coleccién una imagen digitalizada de
cada uno de los ejemplares que se depositen en el Museo de las Ciencias de Castila-La Mancha en

Cuenc:

Mantenimiento del inventario de los productos derivados de la actividad scbre la "Coleccién Las Hoyas"
Farieoral rhcl o) {aisrial iotogs #colmones aes ssoschicas Tmatsital i F TesBaTion rra,
terial documental, reproducciones fotograficas y en tres dimensiones de los ejemplares- tipo y figurados)
coma en el ambita socio-cultural (matenial didactico y complementario derivado de aquél, material de difu-
si6n sccial).

o I OpeE et e o el A e
sen de la que contiene, consulta de la coleccion, faci-
litando respuestas y, en su caso, el acceso a los e‘emp\xrex depns\hdus en los fondos de |a coleccién. Ofras ac-
tividades derivadas son la gestion de los préstamos de material de investigacion y el control del impacto sobre
determinados cjemplares de las técnicas utilizadas en los procesos de investigacion (preparacion ieversible o
analitica destructiva

En el mbito de |a conservacion se utilizan |as técnicas necesarias para evitar |a perdida de Ia informacién conte-
nida en la coleceion asegurando la aplicacion de los protocolos mas comunes de consolidacion, preparacion, ma-
nipulacion y almacenaje.
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Estructura del cuerpo

<header><hl></hl></header>

<nay></nay>

<gection> <aside>

<hi></hi>

<grticle>
<hd></hd>»

</ article>

<grticle></article>

</section>

</ aside

<tonter></footer>

Representacion visual de un disefio utilizando

elementos HTML5

HTML5 ofrece nuevos
elementos semanticos
para definir la estructura
de la web, con ello
ayudaremos a los

comprender mejor la
estructura de nuestra
web haciéndola mas
visible de cara a los
buscadores, mas
accesible y mas
sostenible.
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5 Estructura del cuerpo. <header> |

<header>

Uno de los nuevos elementos incorporados en HTML5 es <header>. No debe ser
confundido con <head> usado antes para construir la cabecera del documento. La
intencion de <header> es proveer informacion introductoria (titulos, subtitulos, logos),
y es usado solo para el cuerpo o secciones especificas dentro del cuerpo:

<IDOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="UTF-8" />
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
</head>
<body>
<header>
<h1>Este es el titulo principal del sitio web</h1>
</header>
</body>
</html>

@ mardeasa
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5 ~ Estructura del cuerpo. <nav>

@ mardeasa

<nav>

La siguiente seccion es la Barra de Navegacion. Esta barra es generada

con el elemento <nav>:

<IDOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="UTF-8" />
<title>Este texto es el titulo del documento</title>
</head>
<body>
<header>
<h1>Este es el titulo principal del sitio web</h1>
</header>
<nav>
<ul>
<li>principal</li>
<li>fotos</li>
<li>videos</li>
<li>contacto</li>
</ul>
</nav>
</body>
</html>

El elemento <nav> se
encuentra dentro de las
etiguetas <body> pero es
ubicado después de la
etiqueta de cierre de la
cabecera (</header>),
porgue <nav> no es parte
de la cabecera sino una
nueva seccion.

Las etiquetas <li> son
usadas para definir cada
item de la lista.
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5 ~ Estructura del cuerpo. <main> |

<Mmaln=>
Identifica el contenido principal de la pagina y sélo puede haber uno por
cada pagina.
<IDOCTYPE html> El elemento <main> se
<html lang="es"> encuentra dentro de las
<head> )
< >
<meta charset="UTF-8" /> ethueta§ bOdy y hace
<title>Este texto es el titulo del documento</title> referencia al contenido
</head> principal de una pagina web.
sloeel No es absolutamente
<header> . | i |
<h1>Este es el titulo principal del sitio web</h1> ne_(_:esarlo pf)ner O, Pero st lo
</header> utilizamos, unicamente debe
<nav> haber uno por pagina.
D Este elemento puede
o <li>principal</li> .
% <lisfotos</li> contener a <section>y
% <li>videos</li> <article>.
Lrt-s <li>contacto</li>
E </ul>
3 </na.v>
<main>
</main>
</body>

</html>
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5| Estructura del cuerpo. <section>

<IDOCTYPE html> <section>

<html lang="es">
<head>
<meta charset="UTF-8" />

<title>Este texto es el titulo del documento</title> La columna Contenido PrlnC|paI

</head> contiene la informacién mas
<body; | relevante del documento y
e er<>hl>Este es el titulo principal del sitio puede estar dividida en VQI’IOS
web</h1> blogues o columnas. Debido a
</header> que el proposito de estas
<nav> s columnas es mas general, el
elemento que especifica estas

<li>principal</li> ] )
<li>fotos</li> secciones se llama <section>.

<li>videos</li>

3 <li>contacto</li>
O </ul>
N®) </nav>

L .

© <section>

& </section>

© </body>

</html>
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Estructura del cuerpo. <article> |

<header> <header>

<nav> </nav>

<section> <aside>

<article> </article>

<article> </article>

</section> </aside>

<footer> </Mfooter>

@ mardeasa

<article>

Las etiquetas <article> se encuentran
ubicadas dentro del elemento
<section>. Las etiquetas <article> en
nuestro ejemplo pertenecen a esta
seccion, son sus hijos, del mismo
modo que cada elemento dentro de
las etiquetas <body> es hijo del
cuerpo. Y al igual que cada elemento
hijo del cuerpo, las etiquetas <article>
son ubicadas una sobre otra.
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5  Estructura del cuerpo. <aside> |

@ mardeasa

<IDOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="UTF-8" />

<title>Este texto es el titulo del documento</title>

</head>
<body>
<header>

<h1>Este es el titulo principal del sitio

web</h1>
</header>
<nav>
<ul>
<li>principal</li>
<li>fotos</li>
<li>videos</li>
<li>contacto</li>
</ul>
</nav>
<section>
</section>
<aside>
<blockquote>Mensaje numero
1</blockquote>
<blockquote>Mensaje numero
2</blockquote>
</aside>
</body>
</html>

<aside>

En un tipico disefio la columna
llamada Barra Lateral se ubica al
lado de Ila columna Contenido
Principal.

Esta es una columna o seccion
gue normalmente contiene datos
relacionados con la informacion
principal pero que no son
relevantes o igual de importantes.
El elemento <aside> podria estar
ubicado al lado derecho o
izquierdo de nuestra pagina, la
etigueta no tiene una posicion
predefinida sélo describe la
informacion que contiene, no el
lugar dentro de la estructura.
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<IDOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>

<meta charset="UTF-8" /> <foote|‘>
<title>Este texto es el titulo del documento</title> ) ) .,
</head> Para finalizar la construccion de
<b°d3;ea ders la plantilla o estructura
<h1>Este es el titulo principal del sitio elemental de nuestro
Web<<//hh1e>a o documento, so6lo necesitamos
<nav> un elemento mas para cerrar
s nuestro disefo y otorgarle un
<li>principal</li> )
<li>fotos</Ii> final al cuerpo del documento.
<li>videos</li> El elemento especifico para
<li>contacto</li> . )
</ul> este propdsito se denomina
</nav> <footer>.
<section>
4o </section> <footer> puede ser usado
S ez ltipl dentro del
Q <blockquote>Mensaje nimero 1</blockquote> mullipies veces dentro ae
O <blockquote>Mensaje nimero 2</blockquote> CUerpo para representar
(qv] </aside> . Z . .
c <footers tamb_len el final d_e diferentes
o) Derechos Reservados &copy; 2016-2017 secciones (deI mismo modo
</footer> .
</body> gue la etiqueta <header>).

</html>
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Role en HTML5

es un atributo XHTML que nos permite pasar informacion a los
navegadores acerca del propdsito de ese elemento, permitiendo escanear
rapidamente el contenido de nuestra web, haciéndola mas accesible.

Resumiendo: nos proporcionara ventajas de accesibilidad, adaptacion de
dispositivos, procesos del lado servidor y de comprension de descripcion
de datos.

A continuacion resumimos los mas importantes:

<header role="banner”></header>
<nav role="navigation”></nav>

<main role="main”></main>

<section role="main”>

<article role="article”></article>

<aside role="complementary”></aside>
<footer role="conteninfo”> </footer>
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5 [ <div>

La etiqueta <div> se emplea para definir un bloque de contenido o seccion
de la pagina, para poder aplicarle diferentes estilos e incluso para realizar
operaciones sobre ese bloque especifico.

Visualmente la etiqueta no provoca ningun cambio, pero en la estructura
interna del documento hemos aplicado una division.

<dIV> , | L) Bloque 3 L

© <h 1>|ndice</ h1> ) || ) files///D: ITEHTML /06 Maguetacion)eje/eje060 L hti
pa Pagina principal<br /> (e
% Material multimedia<br /> Indice

E Autores<br /> Pagina principal

. Material multimedia
E < / div> Autores
®
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5 [ <div> id y class

Adicionalmente, la etiqueta div se suele acompanar de uno o dos
parametros destinados a identificar ese blogue:

. permite establecer un identificador unico para el blogue. Asi
podremos referirnos al blogue de forma inequivoca.
. es similar a id, pero con la ventaja de que se puede repetir;
asi que podemos tener varios <div> diferentes con la misma clase.
Usando id y class podemos diferenciar unos div de otros y asi aplicarles
estilos CSS diferentes o hacer que actuen de forma distinta.

Como se puede apreciar, las et
) ® | q <div id="indice">
etiquetas id y class se pueden <br>indice
mezclar. Se mantlene siempre | </div>
esa norma: los id son UnicoS | <div class="destacado">
dentro de una pagina, mientras Este texto se destaca mediante un estilo.
que los class se suelen repetir @ </div>

un mismo estilo. .Texto de un articulo
</div>

@ mardeasa
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<div> style J

Probemos ahora a aplicar una modificacion a la apariencia de ese bloque,
afiadiendo un estilo de borde a la etiqueta <div>; quedaria asi:

<div style="border: 2px solid rgh(204, 102, 204);"> Estos estllos’ Vlenen dEfIﬂIdOS
1 i . 1 -

<hl>Indice</h1> por un nuevo lenguaje de
Pagina principal<br /> . i
Material multimedia<br /> programacion, denominado CSS,
Autores<br /> gue veremos mas adelante.
</div>

g j;_nBloque3 l+x -

8 1 | | file:///D:/ITEHTML /06 Maquetacion/eje/eje0601.html v C'! '." Google PI _ﬁ E i_

U - .

L a—

© i 4

@E) Indice
\Pagina principal
Material multimedia

[ 15 j Autores
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@ mardeasa

Por tanto, la principal utilidad de las capas, es la de poder separar por partes la pagina
HTML (estructurar). Tener bien estructurado un documento HTML (pagina web) es
importante por distintos motivos, por ejemplo:

Nos permitira establecer un estilo diferente (disefio) para cada contenedor.

Nos permitira identificar cuando un usuario hace click sobre la pagina, en qué
contenedor ha hecho click.

Nos permitira crear efectos especiales para una capa concreta.

<body>
<div style="text-align: center; font-size: 60px; border: 1px solid
red;">
Cabecera de la pagina.
</div>
<div style="border: 1px solid green;">
Cuerpo de la pagina.

</div> Sl

<div style="border: 1px solid blue;"> / © reralbssico - sprenderar
Pie de |a pa'glna (& file:///C:/Enrique%20APR2/Libros%20y%20cursos%20Enrique/Tutorial%20basico%20del%20pr 75 &,

</div>

</body> Cabecera de la pagina.

| |Cuerpo de la pagina.

[Pie de la pagina
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HTML CSS
<body> <style type="text/css">
<h1>Simulacién de frames 1</h1> div#tindice {
background-color: lightblue;
<div id="indice"> height: 70%;
<ul> left: 5%;
<li><a href="#apartado-1">Apartado 1</a></li> position: absolute;
<li><a href="#apartado-2">Apartado 2</a></li> top: 20%;
</ul> width: 15%;
</div> }
div#tcontenido {
<div id="contenido"> background-color: orange;
<div id="apartado-1"> height: 70%;
<h2>Apartado 1</h2> left: 25%;
<p>Este es el apartado 1</p> overflow: hidden;
- </div> position: absolute;
v top: 20%;
QL <div id="apartado-2"> width: 70%;
O <h2>Apartado 2</h2> }
© <p>Este es el apartado 2</p> div div {
& </div> height: 100%;
® </div> width: 100%;

</body> }
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5 [ <span>

@ mardeasa

La etiqueta span al igual que casi todas las etiquetas en HTML tiene su
etigueta de apertura <span>y su respectiva etiqueta de cierre </span>.
Sirve normalmente para crear subdivisiones dentro de una etiqueta en la
misma linea. Esto nos permite aplicar estilos diferentes a cada subdivision
sin necesidad de crear nuevas etiquetas.

Imaginemos que en el ejemplo anteriormente mostrado, dentro de la
cabecera cuya fuente es de color negro, quisieramos afadir texto de
distintos colores pero que ese texto perteneciera a la misma linea de la
cabecera. Para ello, utilizariamos la etiqueta span.

<body>
<div style="text-align: center; font-size: 60px; border: 1px solid red;">
Cabecera
<span style="color: green;">de</span> la <span style="color: orange;">pagina</span>.
</div>
<div style="border: 1px solid green;">
Cuerpo de la pagina.
</div>
<div style="border: 1px solid blue;">
Pie de la pagina
</div>
</body>
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5|

<span> }

A\l

i o B
O Etiqueta span - aprenderap ‘

C O file:///C:/Enrique%20APR2/Libros%20y%20cursos%20Enrique/Tutorial%20basico%20del%20pr %5 X )

Cabecera de la .

Cuerpo de la pagina.

Pie de la pagina

Como podemos observar, la etiqueta span permite crear subdivisiones que
nos serviran para poder identificar y aplicar estilos a porciones de texto
dentro de una misma linea.

‘@ mardeasa
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CREACION DE PAGINAS WEB CON EL
LENGUAJE DE MARCAS

Marco flotante

@ mardeasa



E] ~ Técnica del Marco Flotante

@ mardeasa

Un marco flotante es una zona de una ventana de navegador que puede
mostrar un documento HTML independiente de lo que se muestra en el
resto de la ventana. Los marcos permiten dividir la ventana de un
navegador en varias regiones, cada una las cuales puede mostrar un
documento HTML diferente. Se suele utilizar para vincular y mostrar
diferentes paginas web a través de la navegacion, en una misma posicion,
sin tener que duplicar estructuras.

Para utilizarlo, en primer lugar lo definimos, pudiéndolo ubicar dentro de
una <div>:

<div id="contenido">
<iframe name="“flotante” width=“900" height="720" src="pagina000.html|” frameborder=“0">

</iframe>
</div>

Y posteriormente, haremos una referencia en el vinculo, mediante el
atributo target como destino “flotante” o el nombre que hayamos utilizado

al definirlo.

<a href="pagina000.html" target="flotante">

|
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~ Técnica del Marco Flotante

Los margenes de las paginas vinculadas mediante marco flotantes deben
estar a cero, ya que en caso contrario, nos pueden generar barras de
desplazamiento horizontales y/o verticales.

Ademas, las paginas, deben estar alineadas a la izquierda.

Se desaconseja el uso de marcos para el diseiio de paginas Web.
Estas son algunas de las desventajas que presenta el uso de marcos:

* Lograr una alineacion grafica precisa de los elementos en distintos marcos
puede resultar dificil.

Comprobar las opciones de navegacion puede llevar mucho tiempo.

Los URL de las paginas con marcos no aparecen en el navegador, por lo que
puede resultar complicado para un visitante marcar una pagina concreta.
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@ mardeasa

La etiqueta permite insertar cualquier tipo de documentos (no
solamente de texto) dentro de un documento html. Para poder mostrar esos
archivos, el navegador suele necesitar plug-ins.

Insertar una pagina web

Se puede insertar una pagina web dentro de otra pagina web mediante la
etigueta <object>, como muestra el siguiente ejemplo.

<object
type="text/html"
data="ejemplo_object.html"
style="width: 400px; height:200px;">
ERROR (no puede mostrarse el objeto)
</object>
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5 ~ Insertar objetos <object>

Insertar un archivo flash SWF

Se puede insertar un archivo flash SWF en cualquier pagina web, como
muestra el siguiente ejemplo.

En este caso tendriamos que utilizar la etiqueta <param> para introducir los
parametros necesarios.

<object
type="application/x-shockwave-flash"
data="ejemplo_flash.swf"
style="width: 200px; height: 50px;">

name="movie"

value="ejemplo_flash.swf" /

ERROR (no puede mostrarse el objeto)
</object>

@ mardeasa
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@ mardeasa

Insertar un video de YouTube

Los videos de YouTube pueden obtenerse en formato Flash, por lo que se
pueden insertar en una pagina web mediante la etiqueta <object>, como
muestra el siguiente ejemplo. Para insertar otro video habria que sustituir el
codigo del video en el atributo data (en el ejemplo, el codigo del video es
VZV-t3KzTpw).

<object
type="application/x-shockwave-flash"
data="https://www.youtube.com/v/vZV-t3KzTpw"
style="width: 425px; height:350px;" >
<param
name="movie"
value="https://www.youtube.com/v/vZV-t3KzTpw" />
ERROR (no puede mostrarse el objeto)

</object>
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@ mardeasa

Insertar un archivo PDF

Se puede insertar un archivo PDF en cualquier pagina web, como muestra
el siguiente ejemplo. Para insertar otro archivo PDF habria que indicar la
URI del archivo mediante el atributo data (en el ejemplo, es simplemente

ejemplo.pdf).

<object
type="application/pdf"
data="ejemplo.pdf"
style="width: 400px; height: 550px;">
ERROR (no puede mostrarse el objeto)
</object>
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{ VIDEO EN HTML5

<video>
La etiqueta <video> tiene un peso muy fuerte en HTMLS5 por que viene a
facilitarnos las cosas en cuanto a la necesidad de agregar contenido audiol]
visual en nuestra pagina Web. Agregar video en HTMLS5 no tiene mucha
complejidad, es muy facil y rapido de escribir.

<video src="video.mp4" width="640" height="360" controls autoplay preload>
</video>

SRC: Nos enlaza el archivo de video que queremos reproducir.

WIDTH: Nos define el ancho del video en pixeles.

HEIGHT: Nos define la altura del video en pixeles.

CONTROLS: Nos permite implementar los controles del reproductor por defecto del

navegador como, botdn play-pause, seek y volumen.

AUTOPLAY: Nos permite reproducir el archivo de video desde que se carga la pagina.
PRELOAD: Nos carga un poco el archivo de video antes de iniciar la reproduccion en el
buffer para que no se trabe por reproducir mas de lo que carga.
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E [ VIDEO EN HTML5

Implementacion de formatos de video

Tenemos muchos formatos de video que debemos implementar ya que
cada motor de renderizado de los navegadores tiene soporte para un codec
de video diferente.

Veamos la tabla de compatibilidad

Hay que hacer que todos los navegadores acepten en la etiqueta video
todos los formatos de video.

@ mardeasa

Solo hay que poner los diferentes SOURCE para cada formato de video.
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E [ VIDEO EN HTML5

@ mardeasa

<video width="640" height="360" controls autoplay preload>

<source src="mivideo.mp4" type="'video/mp4; codecs="avcl,mp4da"' />
<source src="mivideo.ogv" type='video/ogg; codecs="theora,vorbis"' />
<source src="mivideo.webm" type='video/webm; codecs="vp8,vorbis"' />

</video>

La diferencia es poca, ahora solo quitamos el atributo SRC y agregamos los
SOURCE de los diferentes archivos de video.

: Nos enlaza el archivo de video que queremos reproducir.
. Le decimos que tipo de video o codec va reproducir

Esta etiqueta es bastante facil de usar y podemos jugar mucho con los estilos de
CSS para darle estilo, y si practicamos mucho podemos empezar a crear un
reproductor mas personalizado.
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Y algunas herramientas para convertir videos a otros formatos:

Miro Video Converter
Zencoder
Encoding

‘@ mardeasa
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http://www.mirovideoconverter.com/
http://www.mirovideoconverter.com/
https://zencoder.com/en/
https://www.encoding.com/
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<audio>

Una de las principales cosas que llama la atencion cuando hablamos de

HTMLS5, son las famosas etiquetas <audio> y <video>. Estas etiquetas
tienen su gran fama por que nos permiten consumir multimedia sin

necesidad de instalar plugins adicionales al navegador en nuestro
ordenador.

<audio width="300" height="32" src="micancion.mp3" controls autoplay preload>
</audio>
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Implementacion de formatos de audio

Tenemos muchos navegadores con diferente compatibilidad, pero lo que
mas nos interesa son los Motores de Renderizado, estos se encargan de
renderizar el codigo de nuestra pagina web e implementar el contenido
multimedia.

Veamos qué motores corresponden a cada navegador:

WebKit Gecko Trident (IEg) Presto
Mp3 * *
Ogg * (Safari no) * *

Wav * (Safari si) * * *
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Ahora que se tenemos conocimiento de que motores o navegadores
aceptan un formato, pasamos a hacer compatible AUDIO con todos ellos.

Es algo diferente de implementar ahora, por que hay que decirle los
diferentes archivos que existen para que el navegador tome alguno de los
gue puede reproducir.

<audio controls autoplay preload>
<source src="cancion.ogg" type="audio/ogg" />
<source src="cancion.mp3" type="audio/mpeg" />
<source src="cancion.wav" type="audio/wav" />
Tu navegador no soporta esta caracteristica
</audio>
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Y algunas herramientas para convertir audios a otros formatos:

http://www.freemake.com/es/free audio converter/
https://www.online-convert.com/es
http://online-audio-converter.com/es/
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Colocar un video de Youtube
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